
Hinweis: Nur diese Seite am JOTA-JOTI Wochenende öffentlich aushängen und die Koordinaten bei 
http://geokrety.org/ eintragen als "Art des Logeintrags:"  "Geokret abgelegt". 

JOTA-JOTI 2011 
Weltpfadfindertreffen im Amateurfunk, per 
Internet und jeder weiteren 
Kommunikationstechnik 
 
Mein Name ist / My name is:  Referenz-Nummer: 

JOTA-JOTI 2011 - 000  GK0000 

Besitzer / Owner:  Tracking Code: 

micha  MUSTER 
 

Das JOTA-JOTI beginnt jedes Jahr am 3. Samstag im Oktober und verbindet 
Pfadfinderinnen und Pfadfinder weltweit. 

Dieser Geokret gehört bis zum 16. Oktober 2011 zu einem besonderen Spiel, bei dem es 
darum geht die Tracking-Codes möglichst vieler "JOTA-JOTI 2011" - Geokrets zu finden 
und dies auf http://www.geokrety.org/ zu dokumentieren. Für dieses Spiel bleibt der Geo-
kret an einem festen Ort. 

Anleitung zum Loggen: 
1) Surfe zu: http://www.geokrety.org/ 
1a) optional: Registrieren / Anmelden (ist für das Spiel nicht nötig) 
2) Geokret loggen: Link: "Einen GeoKret loggen" 

1 Art des Logeintrags: "Geokret entdeckt" 
2 Tracking Code des Geokret eingeben 
3 leer lassen 
4 Zusätzliche Daten: 

Name: Den bei JOTAJOTI.org registrierten (Falls du hier einen anderen 
verwendest, dann bitte den JOTA-JOTI-Namen in den Kommentar 
schreiben 

Datum und Zeit: des Funds 
Kommentar: Wie du den Code rausbekommen hast und andere interessante 

Kommentare eben. 
 
Weitere Infos: http://www.scoutnet.de/jota-joti/a-z/Geokret-Spiel.html 



Hinweis: Diese Seite nach dem JOTA-JOTI Wochenende ausdrucken und wie oben beschrieben 
vorgehen. 

 

 

Nach dem JOTA-JOTI Wochenende: 
 
Diese Spielidee verwendet einen Bestandteil von Geocaching, sogenannte Trackables - 
Reisende Gäste. Wie der Name sagt, sollen diese auch den Ort wechseln. 
Weitere Infos dazu: http://cms.geocaching.skylink.de/index.php?id=17 
 
Anleitung: 
Das Feld "Information" in untenstehender Karte kannst du gerne ändern und ergänzen. 
Drucke beide Karten aus, falte sie auf etwa Visitenkartengröße, schneide die markierte 
Ecke ab und mache die Karte wasserfest (laminieren oder mit Klarsichtfolie bekleben). 
Die Folie in der behandelten Ecke lochen, sodass das Loch kein Papier berührt. 

Hänge beide Karten an einen kleinen Gegenstand deiner Wahl, vielleicht etwas, das mit 
Pfadfindern zu tun hat. Du hast jetzt einen GeoKret gebastelt. 

Mache ein Foto (bitte Tracking Code und QR-Code abdecken!) 
Platziere den GeoKret in einem offiziellen Geocache. 

Eine Cache-Liste: http://www.opencaching.de/ 

Logge die Koordinaten des Caches bei http://geokrety.org und lade das Foto dazu hoch . 
 
Viel Spaß beim Geocachen 
 

 
 

 
Mein Name ist / My name is:  Referenz-Nummer: 

JOTA-JOTI 2011 - 0  GK 

Besitzer / Owner:  Tracking Code: 

micha   
Information: 
Den Geokret bitte in einem anderen Cache deponieren. 
 

http://geokrety.org to log grabbing/dropping | no need to register 

 
Anleitung: 

1. Nimm den GeoKret mit und notiere Dir 
den Tracking Code. 

2. Verstecke den Geokret wieder in einem 
anderen Cache. 

3. Logge seine Reise auf 
http://geokrety.org/ 
Wenn Du den QR-Code benutzt, 
kommst Du direkt zur entsprechenden 
Webseite. 

User's manual: 
1. Take this GeoKret. Note his Tracking 

Code. 
2. Hide in another cache. 
3. Register the trip at http://geokrety.org/ 

You can also go to the appropriate page by decoding the QR-code. 
 
 

Ein Spiel zum JOTA-JOTI – Welt-Pfadfinder-
treffen im Internet und Amateurfunk 

Alle Pfadfinderinnen und Pfadfinder sind 
aufgerufen am JOTA-JOTI Wochenende (ab 3. 
Samstag im Oktober) möglichst viele dieser 
JOTA-JOTI-Codes zu sammeln. Sie können 
andere für die Suche um Hilfe bitten. 

Die gefundenen Tracking-Codes sollen auf 
Geokrety.org geloggt werden. 

*** Aufgabe ist es die Welt zu erkunden und
den Menschen Freude zu bereiten. *** 

Wenn der neue Cache irgendeinen Bezug zu 
Pfadfindern hat, dann gib diesen bitte im Geokret-
Logbuch an. 

Viel Spaß wünscht 
Micha 

Spielerklärung und weitere Infos auch auf: 
http://www.scoutnet.de/jota-joti/a-z/Geokret-Spiel.html 

 


